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INTRODUCERE

Utilizarea instrumentelor de scris este un act de
civilizatie, derivat dintr-o ambiantd minim stimulativé;
se poate observa deci actul grafic numai la copiii ce
cresc intr-un context de activitate grafica. De aici,
s-ar putea usor conchide cd trasatura graficd, cu re-
gularitdtile si neregularitdtile sale, se raporteazd numai
la acesti copii. Studiile abordand acest domeniu, pe
copiii apartinand unor perioade si spatii diferite, unor
civilizatii diferite si unor grade diferite de instructie in
cadrul aceleiasi culturi, au revelat existenta unor con-
duite similare in interiorul acelorasi etape de varsta.
Mai mult, chiar in cazuri de deprivare (de pilda, institu-
tionalizare), copiii, aflati in posesia materialului grafic,
par sd refacd in mod rapid etapele actului grafic, desi
performanta propriu zisa poate sa nu ajunga la nivelul
celei a unui copil crescut intr-un mediu normal, obis-
nuit.

In mod clar, una din primele actiuni ale unui copil
ce primeste un instrument cu utilizare graficd (poate
fi vorba de un simplu betisor cdruia i se descopera
calitatea de a trasa pe un material), este de a ldsa o
urma pe un suport. Aceastd trasiturd graficd urmeaza
apoi o evolutie ce Tnsoteste dezvoltarea copilului,
ajutandu-1 sa 1si explice lumea si pe sine insusi. Pe de
altd parte, productia sa graficd se Tmbogdteste pe ma-
sura maturizdrii i dezvoltdrii psihomotrice si inte-
lectuale, pe mdsura constientizdrii propriei fiinte si a
dezvoltdrii reprezentdrii schemei corporale.

Interrelatia dintre conduita graficd si dezvoltare
determind in cele din urmd aparitia desenului ca
element al functiei semiotice. Desenul sau imaginea
graficd, afirmd Jean Piaget, este la Tnceput, un inter-
mediar intre joc si imaginea mintald. Desenul este o
forma a functiei semiotice, care se aseamand cu jocul
simbolic prin oferirea unei aceleiasi placeri functio-
nale; el se aseamdnd cu imaginea mintald prin faptul
cd, prin amandoua are loc un efort de imitare a realului
(Piaget J, Inhelder B).

Cercetdtorii actului grafic si-au pus, in legiturd
cu aceste modificdri ale desenului intrebdri privind
existenta unei stadializari a desenului. Rdspunsurile

la aceste ntrebdri au venit relativ tarziu, figurile cele
mai importante n acest domeniu, In ceea ce priveste
reprezentdrile grafice la copil, sunt G.H. Luquet si
L. Lurcat, D. Widlocher, H. Wallon si Ph. Wallon,
V. Lowenfeld, P. Osterrieth. Mai nou, Serge Tisseron
consacrd o mare atentie primelor trasdri grafice ale
copilului, pozitia sa fiind declarat psihanaliticd (Serge
Tisseron, 1997). Evident, cunoasterea etapelor dese-
nului infantil a determinat utilizarea informatiilor in
psihoterapie (D.W. Winnicott, D. Widlocher, Ph.
Wallon, D. Engelhart) si educatie (A. Stern, D. Wid-
116cher, Ph. Wallon).

ETAPELE EVOLUTIEI DESENULUI

Dintre toti autorii care au identificat o stadializare
a desenului infantil, Georges H. Luquet este cel pe
deplin acceptat. In timp, au fost aduse unele elaboriri
in cadrul diferitelor etape luquetiene; cu toate acestea,
el rimane fard indoiald, cel mai aproape de o realitate
recunoscutd de toti cercetitorii. Specialist in istorie i
filozofie, el se indreaptd cétre psihologia copilului, n
mod specific spre desenul infantil. Astfel, in 1913 el
publicd Les Dessins d’'un Enfant, un fel de monografie
in care prezintd ansamblul productiei grafice a fiicei
sale, intr-o atitudine noud, de abordare dinamici a
desenului infantil. In 1927 apare lucrarea sa, devenitd
clasicd, Le Dessin Enfantin.

incepﬁnd cu G.H. Luquet, vorbim de trei faze
principale ale desenului, anume: etapa mazgilelii,
etapa realismului infantil (cu subetapele: realismul
fortuit, realismul neizbutit, realismul intelectual);
realismul vizual. Aceste etape au fost reabordate mai
ales de Widlocher, care a rezumat in acest sens si
cercetdrile extinse si profunde ale Lilianei Lurcat
precum si ale lui Henri Wallon. Expunerea urmétoare
este ghidatd de sinteza lui Daniel Widlocher.

Etapa méazgalelii — debutul exprimarii grafice

La Tnceput, spune Widldcher, existd un gest si o
suprafatd care il inregistreaza, aflate intr-o intilnire
(relativ) Intamplatoare. Afirmatia considerd punctul
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de vedere al copilului, care intamplator traseazd o
urmd pe o suprafatd. Copilul constientizeazd relatia
cauzd-efect existentd Intre migcarea (gestul) sa si
urma respectivd si Tncearcd si reproduca aceastd
urmd. Pe méasurd ce autocontrolul sdu motric se per-
fectioneazi, el incearcd sistematic si intentionat, si
reproducd o anumitd forma.

In jurul vérstei de un an, copilul incepe si se
intereseze de reproducerea liniilor pe care le traseaza
intAmplator si treptat, stdpaneste din ce in ce mai bine
miscdrile. Pe de altd parte, caracteristic este faptul ci,
in aceastd etapd, copilul nu manifestd intentia de a
reprezenta ceva anume. Este ceea ce Luquet numeste
wrealism fortuit” — faza mazgdlelii cu o semnificatie
ce se descoperd in cursul desendrii (Piaget/Inhelder,
p- 55, Widlocher, p. 34).

In jurul vérstei de doi ani copilul e capabil si traseze
linia orizontald si linia verticald si de asemenea, poate
trasa bucle cu o configuratie relativ regulati. In acest
moment, accentueazd D. Widlocher, copilul face o
descoperire importantd: el observd o asemédnare intre
linia orizontald ondulata pe care el o deseneaza pe
de-o parte si scrisul pe care el 1l percepe, evident, fard
a-1 cunoaste sensul si organizarea. El incearcd sa il
imite si se amuza sa traseze o linie orizontald pe toata
lungimea foii (Widlocher, p. 36).

Copilul invatd apoi sa isi controleze punctul de
plecare si punctul de oprire a trdsdturii grafice, ceea
ce 1i permite sd traseze linii scurte si mici linii buclate,
ca o hagurare, ceea ce este interpretat ca fiind o in-
cercare de a limita.

Un alt element al dezvoltdrii este Incetinirea
gestului — controlul vitezei.

Se poate face trecerea acum de la trasétura continud,
ampld, necontrolat — explozivd, la o linie discontinud,
scurtd, repetatd, liniara sau curbd. Aceasta perfec-
tionare a controlului motor va determina dezvoltarea
controlului vizual. Urmeazd alte momente de
perfectionare 1n tehnica actului grafic ce tin de sporirea
autocontrolului motric si de progresul in integrarea
datelor vizuale cu acest control al motricititii, dezvol-
tandu-se scheme integratoare a factorilor vizuali si
motrici.

In aceasti etapd, nu se poate vorbi de o paraleld
intre dezvoltarea intelectuald si progresul actului grafic.
Copiii dotati intelectual pot manifesta un retard al
capacitdtilor grafice. De asemenea, nu se poate indica
o varsta precisd la care trebuie sd se treacd la una sau
alta din subetapele dezvoltarii (Widlocher, p. 40).

Intentia de a reprezenta

In cursul celui de-al treilea an apare la copil
desenul propriu zis. Copilul realizeazd un traseu gra-
fic cdruia 1i atribuie o identitate, un nume; aceasta

conduitd reprezintd debutul intentiei de a reprezenta
un obiect. Nu este vorba de un desen propriu zis ci
de o ,,mazgdliturd* pe care o traseazd si in care copilul
recunoaste o asemdnare mai mult sau mai putin vaga
intre linia trasatd si obiectul real; semnificatia se
descoperi astfel in cursul desendrii (Piaget/Inhelder,
p- 55; D. Engelhart, p. 14). Este vorba de ceea ce G.
Luquet numeste realismul fortuit.

Intre trei ani si jumitate si patru ani incepe si
inteleagd notiunea de a reproduce un model, de a res-
pecta o asemdnare. Cu alte cuvinte, el incepe sd
execute desene avand un anume model/obiect pe care
doreste si il reprezinte. In termenii lui Luquet, la
aceastd varstd el achizitioneazd o ,,capacitate graficd
totala“, care Inseamnd existenta intentiei, a executiei
si a interpretdrii corespunzitoare intentiei.

Ultima subetapa a realismului fortuit, fazd ce face
tranzitia spre urmdtorul stadiu important, este ceea ce
Luquet numeste realism nereusit (réalisme manquée).
Tendinta spre realism a copilului se loveste de un
obstacol pur fizic: din punct de vedere motric, copilul
nu 1si poate ghida miscdrile pentru a realiza traseul
dorit. Mai specific, asa cum sumarizeazd Piaget, este
vorba de o ,,incapacitate sinteticd 1n care elementele
copiei sunt juxtapuse in loc sd fie coordonate intr-un
tot: o pdlarie apare mult deasupra capului sau nasturii
apar langd corp.

Omuletul, care este unul dintre modelele
dominante la inceput, trece de altfel printr-un stadiu
de mare interes: acela al ‘omuletului mormoloc’ care
nu are decdt un cap prevdzut cu niste apendici
filiformi, care sunt picioarele, sau cu brate si picioare
dar fara trunchi. (Piaget/Inhelder, p. 55-56).

Stadiul realismului intelectual

In jurul varstei de 4 ani desenul infantil intri in
etapa numitd a ,realismului intelectual®; in acest
moment copilul utilizeazd schemele grafice pe care
le poseda pentru a reprezenta in mod intentionat,
realitatea exterioard. Desenul cuprinde elementele
obiectului real, fara a exista Tnsd o preocupare pentru
perspectiva vizuald. O fatd vazutd din profil va avea
doi ochi pentru cd modelul are doi ochi (Piaget/In-
helder, p. 56); cele doua laturi ale unei strizi cu fata-
dele caselor apar inclinate pe orizontald, ca si cum ar
fi in acelasi plan cu strada (Engelhart, p. 15).

Un alt element apare aici ca distinctiv $i anume
Htransparenta“. Sunt figurate elementele invizibile ale
modelului: ,,... cdldretul va avea ambele picioare
vizibile ca si cum calul ar fi transparent. De asemenea,
vedem cartofii Tngropati in pamant pe camp, dacd nu
au fost Tncd recoltati, sau in stomacul unui om,”
(Piaget/Inhelder, p. 56). Ori ,,copilul nu va ezita ca, in
interiorul unei case cdreia i-a desenat fatada, sa
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reprezinte §i interiorul camerelor care o compun,
locatarii desfasurdndu-si sarcinile obisnuite, obiectele
de mobilier, etc. (Widlocher, p.52)

Acestui fenomen de transparentd i se adaugd,
conform observatiilor lui Luquet si reintdrit de studiile
ulterioare, fenomenul amestecului punctelor de vedere.
Luquet citeaza ca exemplu, desenul unei fetite de 7
ani si 7 luni: ea reprezintd o cdruta si un cal vdzute din
profil, avand rotile in plan orizontal, iar cdruta este
vazuta de sus. (Luquet, p. 139)

Ceea ce caracterizeazd in general desenul copilului
in etapa realismului intelectual este schematismul
reprezentdrilor si grija de a le da o formd astfel ca
obiectul sd fie recognoscibil, identificabil.

Tot Tn aceastd perioadd se constituie, ceea ce Luquet
numeste ,tipuri®. Tipul este ,,reprezentarea pe care
un copil anumit o dd unui anumit obiect sau motiv,
de-a lungul diferitelor sale desene 1n succesiune, repre-
zentare care prezintd o evolutie gradatd®. Tipul tinde
sd se conserve, ca un fel de rutind; un exemplu foarte
clar este oferit de primii omuleti desenati, care, pentru
o perioadd mai lungd sau mai scurtd rdman in acelasi
tipar, caracterizat Tn special prin absenta trunchiului
ceea ce face ca bratele, atunci cand existd, sd se insere-
ze direct in cap.

Pe de alta parte, tipul are tendinta de a evolua. Este
o etapa ce aduce inovatii, respinse de multe ori datoritd
tendintei de conservare. Inovatia este insd sustinutd
de progresul capacititii de sintezd; copilul achizitio-
neazd de asemenea, un vocabular privind diversele
forme, mai bogat. Apare addugarea de noi detalii, desi
uneori acestea sunt ireconciliabile cu restul desenului.

Stadiul realismului vizual

Citre 5-6 ani, copilul stie sd deseneze si posedd o
tehnicd graficd; in aceastd tehnicd se regdsesc scheme
achizitionate prin imitatia adultului (uneori prin preda-
rea de citre adult-pdrinte sau educator); aceste scheme
ajung 1n cele din urmd sd domine reprezentarea graficd
infantila.

Se maturizeazd capacitdtile de atentie; se dezvoltd
un anume simt critic, pe care copilul le aplicd la pro-
priile desene, astfel cd el nu mai este multumit cu ve-
chile scheme, apartinind etapei anterioare, cea a realis-
mului intelectual. In acest sens, Luquet afirmi: ,,Daci
se ia drept criteriu al realismului vizual, reprezentarea
unui singur ochi pe capetele in profil, substituirea
realismului intelectual cu realismul vizual se constati
cel mai adesea intre 8 si 9 ani.“ Tot el nuanteaza
afirmatia, pentru a-i atenua eventualul dogmatism:
,Dar In aceastd privintd existd in mod sigur mari
diferente individuale intre copii: este posibil sd se
manifeste o intentie de realism vizual la varste mult
mai mici“, dand si exemple: ,,De pildd, o micutd

americand de 4 ani si 3 luni deseneazd o pisicd avand
o singurd ureche si precizeazd: Numai o ureche.
Cealaltd nu se poate vedea. Un bdietel californian de
4 ani si 7 luni aratd un desen al unei albine; Intrebat
fiind unde sunt picioarele, el intreabd la randul siu:
Se pot vedea picioarele albinelor atunci cand
zboara?. Un bdietel german de 4 ani si 8 luni dese-
neazd un domn vazut din profil spate, astfel Incat nu
se vedea decat spatele capului si un ochi asezat pe
linia (fetei). Cand pdrintii sdi, necunoscandu-i intentia,
au spus: Sdrmanul om! Nu are nici gurd, nici nas,
copilul s-a agezat astfel incat aproape le-a intors spatele
si a intrebat: Cdnd el (omuletul) merge asa, 1i vezi
gura? Dar ochiul se vede. (Luquet, p. 154)

Aparitia realismului vizual Tnseamnd, pe de altd
parte, declinul desenului ca modalitate privilegiatd de
expresie. Realismul vizual corespunde unui progres
in reprezentarea lucrurilor. Pentru a percepe/intelege
dintr-un punct de vedere unic realitatea obiectului,
este necesar sd existe la copil o constiintd clard a iden-
titdtii obiectului sub toate aspectele sale. (Widlocher,
p. 60)

Realismul vizual exprimd, intr-o forma specificd,
incheierea unei etape Tn maturizarea copilului. Pana
acum, desenul a fost unul din principalele instrumente
de cunoastere, autocunoastere si exprimare. De acum,
copilul poseda alte instrumente, mai potrivite pentru
noua sa etapd de dezvoltare. Este si momentul in care
testelor de desen nu li se mai cunoaste valoarea cogni-
tivd, dar 1i se acceptd valenta proiectivd. Din viata
celor mai multi copii desenul dispare, rdmanand moti-
vant numai pentru cei cu aptitudini sau pentru cei
cdrora o educatie constientd le dezviluie existenta
domeniului fabulos al esteticii.

Rezumatul stadializarii

G.H. Luquet distinge deci, in evolutia grafismului
infantil, cinci etape:

a. ,;mazgileala®: copilul descoperd intdmpldtor (dupa
varsta de 1 an), manipuland un instrument (de scris,
betisor), cd acesta lasd urme pe o suprafatd (aptd
pentru trasare); este vorba de un act pur motric.

b. realismul fortuit (intAmplétor): incepe intre doi si trei
ani, spre sfarsitul fazei mazgdlelii. Trasand, fard
intentia de a reprezenta ceva, copilul descoperd din
intdmplare, o asemdnare formald intre linia sa si un
obiect. (Aceastd aseminare nu este obiectivd, nu e
nevoie ca ea si existe in realitate). Retrospectiv,
copilul numeste traseul sdu, dupa acel obiect.

c. realismul nereusit (neizbutit/manqué): debuteaza
ntre trei si patru ani. Apare o ,,defazare* intre inten-

tiile copilului si capacitdtile sale grafo-motrice si

de reprezentare. Elementele desenului apar juxta-
puse datoritd unei incapacitdti sintetice.
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d. realismul intelectual: incepe in jurul varstei de 4 ani
si se manifestd pand la 10-12 ani. Copilul deseneaza
obiectul, nu cum se vede acesta, ci pe baza a ceea
ce stie despre acest obiect. Se manifestd: fenomenul
de transparentd (elementele dinduntru sunt repre-
zentate simultan cu elementele exterioare de
exemplu, copilul deseneaza fatada casei, dar si mobi-
lierul dinduntru; profilul unei fiinte are doi ochi, desi
in mod obiectiv nu se vede decat unul — copilul
insd stie ca acea fiintd are doi ochi); fenomenul de
aplecare/culcare/orizontalizare (de pildd, pomii aflati
de-o parte si de alta a unei alei sunt desenati culcat,
in acelasi plan orizontal cu aleea). Se observi:
utilizarea detaliului reprezentativ; acumularea de
detalii; utilizarea simultand a mai multor perspective.

e. realismul vizual: apare n jurul varstei de 7-8 ani si
se instaleazd in mod dominant pe la 9-10 ani, uneori
mai tarziu (12 ani). Copilul descoperd perspectiva
si elimind schemele grafice anterioare (transparen-
td, orizontalizare, aglomerare de detalii, simultanei-
tatea punctelor de vedere). El deseneazi obiectul
asa cum 1l vede.

Din acest moment interesul pentru desen scade mult
la copil; desenul propriu zis nu mai suferd modificari
importante.

Autorii moderni reduc cele cinci etape luquetiene
la trei: mazgdleala; realismul intelectual, cu cateva sub-
etape; realismul vizual. De asemenea, existd nume-
rosi cercetdtori care isi exprimad rezerva fatd de termino-
logia creatd de G.H. Luquet pentru a exprima esenta
fiecirei etape si subetape. Cu toate acestea, nimeni
nu a reusit sd Inlocuiascd acesti termeni, astfel cd ei
au rdmas ca o referintd generald In studiile consacrate
desenului infantil.

Desen si psihopedagogie

Aplicarea primard a desenului in psihologie se
referi la teste. In acest context existi mai multe clasifi-
cari ale testelor bazate pe desen. Se va prelua aici sche-
matizarea realizatd de Daniel Widlocher, specialist Tn
analiza desenului infantil (Widlocher p. 196-270).
Pentru aceasta el avanseaza trei criterii carora le subsu-
meaza diferitele categorii de teste:

l. Testele de desen si studierea maturizarii intelectuale

Pe baza constatérii cd existd un raport de determi-
nare partiald intre progresul produselor grafice si dez-
voltarea inteligentei, s-a emis ipoteza (confirmatd, desi
cu rezerve), cd desenul este un mijloc adecvat de
explorare a acestei dezvoltari.

Metoda cea mai la Indemand este de a compara,
in interiorul aceleiasi varste, productiile grafice ale unui
copil cu cele ale altuia, avand ca punct de reper diferi-
tele stadii de dezvoltare a desenului. Dar, asa cum

observd Widlocher, este vorba de o evaluare relativa,
intrucat existd si alti factori perturbatori ai dezvoltdrii:
intirzierea in maturizarea psihomotricd, tulburari ale
schemei corporale, tulburdri afective.

De acesti factori au tinut seama studiile ce au ur-
mat, cdutnd sd construiascd sarcini mai putin sensi-
bile la alti factori dect cei legati direct de dezvoltarea
inteligentei. Testele de acest tip sunt:

1. Teste de desen geometric
Studiile si cercetdrile mai multor autori de teste au

stabilit cu aproximatie etapele genetice parcurse de
copil in actul grafic: la 18 luni: mazgaleli; la 2 ani:
imitarea liniilor verticale; la 2 ani si 6 luni: imitarea
liniilor orizontale, verticale paralele, Inchiderea unui
semicerc executat in fata copilului; la 3 ani: curbe,
cerc, liniile intrerupte de pand acum devin continue;
la 3 ani §i 6 luni: imitarea liniilor oblice, crucea; la 4
ani: executd un pétrat figuri inchise; la 5 ani: reuseste
sd facd o stea din trei Incercdri; triunghi; dreptunghi
cu diagonale; la 6 ani: romb; Incrucisarea unor linii
ondulate; dupd 6 ani se observa disparitia buclelor si
progresul in precizia liniilor oblice.

Fiind mai usor de urmadrit in desenul infantil de
inceput, formele geometrice au constituit punctul
de sprijin pentru testele bazate pe desen geometric.
Cele mai vechi teste de acest tip sunt:

» probele de desen din cadrul testului Binet-Simon:
la cinci ani copilul poate sa copieze un pitrat, la
sase ani-un romb, la zece ani poate reproduce
un desen din memorie (0 sectiune din prisma).

e Scala de dezvoltare a lui Gesell, In care se noteaza
si dezvoltarea functiei grafice: la 1 an si 4 luni,
copilul mazgaleste viguros, prin imitatie; la 2 ani
apare linia verticald, la 2 ani si 6 luni-linia orizon-
tald, la 3 ani apare desenul intentionat. Gesell abor-
deazd desenul mai ales din punctul de vedere al
motricitatii

o Testul Lauretta Bender: copilului i se prezinta noua
figuri geometrice care trebuie reproduse; pentru a
reusi, copilul trebuie sd inteleaga structura formei.
Se observd un progres in executie, pornind de la
varsta de 3 ani si care se completeazd pana la 11
ani. Dincolo de aceastd varstd nu se mai obtin alte
performante, mai bune, ci se observd doar o cres-
tere a abilitdtii motrice

* Figura complexd a lui Rey: i se prezinta copilului
o figurd compusi din mai multe figuri geometrice;
intr-o prima etapd i se cere sa o copieze si Intr-o a
doua etapa i se cere sd o reproduca din memorie.
Este un test aplicabil copiilor de peste 8 ani.

2. Teste de desen figurativ
Cele mai cunoscute sunt testele care utilizeaza repre-
zentarea personajului uman.
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S-a constatat cd reprezentarea graficd a omuletului
trece prin cateva stadii ugor de identificat.

Intre 2 si 3 ani apare doar, dupi expresia lui Prud-
hommeau, o trasdturd amorfd, o suprafatd ingradita de
o linie; practic, omuletul nu existd decat in stadiu de
intentie

Intre 3 si 4 ani, copilul reprezintd un cerc, acesta
fiind atat capul cét si corpul. Este omuletul ,,mormo-
loc*: o linie curbd inchisd la care sunt atasate cateva
fire, care figureazi picioarele. In interiorul cercului
apar puncte sau mici rondele ce reprezintd ochii, nasul,
gura. Apoi copilul Incepe si reprezinte bratele — linii
atasate de picioare sau de cercul — cap.

Spre 4 ani, mormolocul este imbogdtit cu detalii: ochi,
gurd, nas, buric. Uneori copilul reprezintd sexul sau parul.

Intre 4 si 5 ani tipul de omulet-mormoloc este
abandonat, facandu-se tranzitia spre omuletul tipic.
Schema cuprinde: doud ovale de marimi diferite —
capul si trunchiul, bratele sunt inserate 1n partea
superioard a ovalului corp, iar picioarele, in partea
inferioara a lui.

Spre 7 ani, omuletul este complet si articulat, uneori
imbrdcat; membrele au contur dublu; mainile au degete.

Spre 8 ani apare si gatul. Omuletul se perfectio-
neazd prin addugarea de detalii.

Intre testele de desen figurativ mai cunoscute sunt:

o testul omuletului creat de Florence Goodenough
(1920): tehnica testului este simpld, de aceea aplicarea
acestuia poate fi si colectivd. Copilul primeste o foaie
de hartie si un creion; i se cere: ,,Deseneazd un omulet
din fatd, cat de bine poti tu.“ Nu se dau ldmuriri la
intrebari, ci se repetd: ,,Fd cat poti tu mai bine.“ Nu
existd limitd de timp, 1dsand copilul sd facd un desen
cat mai complet. Sistemul de cotare constd in acordarea
cdte unui punct pentru fiecare element prezent si
fiecare modalitate de reprezentare a elementului
respectiv. De pilda: nas prezent: 1 punct; gurd
prezentd: 1 punct; nas si gurd reprezentate prin doud
linii: 1 punct; ndri reprezentate: 1 punct

Suma tuturor punctelor obtinute este de 52. Bare-
mul de varstd pe baza punctelor este: la 3 ani scorul
este de 2 puncte; la 7 ani scorul este de 18 puncte, la
13 ani, copilul obtine de obicei 42 de puncte.

Dezvoltarea rapidd a utilizarii testului se datoreaza
numeroaselor sale avantaje: corelatie satisfdcdtoare cu
alte probe de inteligentd, facilitate de administrare,
favorizarea contactului cu copiii. De asemenea, stabi-
litatea emotionald a copilului intre 5 si 12 ani este un
factor favorizant si care explicd si corelarea rezultatelor
la ,,Omulet™ cu cele ale altor teste de inteligenta.

Prima revizuire a testului omuletului a fost facutd
de Harris (1963) . El a modificat consemnul si a sepa-
rat personajul masculin de personajul feminin (grila
Goodenough avantaja personajul feminin). A marit

numdrul de itemi si a furnizat ilustratii schematice.
Mai recent, Jaqueline Royer (1977) a propus o noud
revizuire a testului omuletului. Scala ei de evaluare
cuprinde un numdr mare de elemente particulare,
clasificate si cuantificate in functie de varstd. Testul
cuprinde o scald globald, divizatd in trei scale partiale:
capul (23 itemi), schema corporald (33 itemi) si
vesmintele (14 itemi). Existd separat o scald referitoare
la utilizarea culorilor. Dincolo de dimensiunea canti-
tativd, J. Royer abordeazd studiul afectivitdtii expri-
matd prin desen si analiza calitativd a acestuia.

e testul lui Fay (1927/1934): se ncearci stabilirea
unei scale masurand dezvoltarea aptitudinilor gra-
fice in corelatie cu dezvoltarea intelectuald. Instruc-
tajul este: ,,Deseneazid: o femeie se plimba si ploua.*
Sunt considerate cinci elemente: femeia; se plimba;
intr-un peisaj; se protejeazd de ploaie, fiecare dintre
aceste elemente generand detalii care sunt cotate.
(Widlocher, p. 210-211)

3. Desenul dupa naturd

A fost propus de A. Rey: se aranjeazd n scard sase
cuburi, care sunt asezate 1n fata copilului 1ntai din profil
apoi din fatd si se cere acestuia sa le deseneze.
Performantele copiilor, dupa studiile lui Rey, concorda
cu cele obtinute la testul Fay si Goodenough.
(Widlocher, p. 213)

4. Testele cu sarcini mixte

Testele cu sarcini mixte se adreseazd copiilor de
varstd scolard. Se aplicd grupurilor. Copilului i se pre-
zintd o foaie de hartie, identicd Tn dimensiuni cu o
foaie de caiet,obisnuitd, pe care sunt dispuse in coloane,
desene geometrice (cerc, patrat, romb, etc.) si figura-
tive (om din fatd, din profil, bisericd, pom, peste din
profil, etc.). Sunt optsprezece desene care trebuie
copiate intr-o ora.

Il. Testele de desen si studierea personalitatii

Studierea simbolismului desenului infantil precum
si analiza comportamentului celui care deseneazd, au
dus Tn mod logic la descoperirea si utilizarea valentelor
proiective ale desenului si cdutarea unor criterii stabile
de cunoastere a personalitatii desenatorului. Testele
de acest tip sunt numeroase. latd citeva din ele:

o testul HFD (Human Figure Drawing) al lui Karen
Machover (1949); ea pune la punct acest tip de
utilizare, pe baza valentelor ,,omuletului* lui Flo-
rence Goodenough. Aplicarea testului se face 1n
doud etape. Prima etapa este non verbala: copilului
i se dd o foaie de hartie A4, un creion negru si o
gumd; i se cere sd ,,deseneze o persoand‘. Sunt
notate: timpul de executare a desenului, comenta-
riille spontane ale subiectului, ordinea in care dese-
neaza diferitele parti.
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Dupai ce este terminat primul desen, copilului i se
di o a doua foaie de hartie, cerandu-i-se si ,,dese-
neze o persoand de celdlalt sex”. A doua parte a
probei este verbald. Pentru fiecare personaj dese-
nat, experimentatorul aplicd un chestionar, prin care
se cere copilului sd spund (inventeze) o poveste
despre personajul respectiv. Existd si un chestionar
pentru copii si un alt chestionar pentru adulti.
testul casei al F.Minkowska (1948). Autoarea
considerd cd o casd este un Eu deghizat, casa fiind
adesea reprezentatd Tn mod antropomorfic: cele
doud ferestre reprezintd ochii, usa reprezintd gura;
de asemenea, casa simbolizeazd ciminul familial,
care respinge sau primeste. Se cere copilului sd
deseneze o casd. El are la dispozitie o foaie de
hartie si culori.

testul arborelui al lui Karl Koch (1958). Se cere
subiectului sd deseneze ,,un copac (pom), ,,dar
nu un brad“. Tehnica sa de interpretare se sprijind
pe date grafologice. De asemenea, in interpretare,
Koch da spatiului grafic o semnificatie simbolicd
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